WorldEditorz — Benutzeranleitung Related Designs

WorldEditor? — Benutzeranleitung

Definition
Der WorldEditor? ist eine Anwendung zum Bearbeiten und Erstellen von Weltkarten fir Szenarien

Leistungsumfang

Mit dem WorldEditor2 kbnnen Weltkarten fir Szenarien erstellt werden. Bestehende Karten aus dem
regularen Endlosspiel oder den Kampagne-Missionen kénnen nicht verandert werden.
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1.0. Aufbau WorldEditor2
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1.1. Menl Leiste

No.
# WorldEditor®

Beschreibung

File | Edit Options Windows  Help

| [ ] Mewmap..

"||_| Mew »
Ill.: Open...

Save

dve as

Cloze

[ | Mewrandom map..

¥t
Map properties
Recent files B2
& Quit

File

Unter dem MenUpunkt File kbnnen neue Inselkarten erstellt, gespeichert und verandert werden.

e New
= New map
= New random map

e Open...

e Save

e Saveas...
e Close

e Map properties

e Recent files

e Quit

fonet den Dialog zur Erstellung einer neuen Karte
Offnet den Dialog zur zufalligen Erstellung einer neuen Karte

Offnet den Dialog zum laden einer bestehenden Karte
Speichert die gerade aktuelle Karte

Offnet den Dialog, um eine Karte unter einem eigenen Namen zu
speichern

Schliel3t die aktuelle Karte
Offnet den Dialog mit den Einstellungen der aktuellen Karte
Zeigt eine Liste der zuletzt getffneten Karten

Beendet den WorldEditor?2
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No.

# WorldEditor®

Beschreibung

File | Edit | Options Windows  Help

D&

Mame

Filenan

Positio

Undao d.';.I_[ E p
e ] -~ MapViewFo
Sg Cut
|_]] Copy
E, Paste

C'.':i Insert island

Size | #" Random resources
Fertilities
s
Edit

Unter dem MenUpunkt Edit kénnen Arbeitsvorgange riickgangig gemacht werden, kopierte Inhalte
verwendet werden, Inseln eingefugt und Resourcen zuféllig verteilt werden.

Undo Macht vorherige Arbeitsschritte riickgangig

Redo Stellt vorherige Arbeitsschritte wieder her

Cut Entfernt eine selektierte Insel und speichert sie in der Zwischenablage
Copy Kopiert eine selektierte Insel in die Zwischenablage

Paste Fugt eine Insel aus der Zwischenablage in die Karte ein

Insert island Offnet den Dialog zum Einzufiigenden einer Insel

Random resources  Verteilt zuféllig auf allen Inseln die Ressourcen. Ist eine einzelne Insel
selektiert, dann werden nur auf dieser Insel die Ressourcen zufallig
verteilt
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No. Beschreibung

# WorldEditor®

File Edit | Options | Windows Help

f

O & | (] Show fertilities |3_-'[ 8|/
_ 'v| Show resources MapViewFor
Mame Show third parties
‘ Show areas
Filenarme
Show area names
Position iz | |
Size Wy H:
Fertilities
= g
Wi =
Options

Unter dem Menupunkt Options kann ausgewahlt werden, welche Detailinformationen auf der Karte
angezeigt werden sollen.

e Show fertilities Zeigt die Fruchtbarkeits-lcons der Inseln an
e Show resources Zeigt die Resourcen-Icons der Inseln an

e Show third parties Zeigt die Thirdparty-Slots der Inseln an

e Show areas Zeigt die Area-Bereiche an

e Show area names Zeigt die Namen der Area-Bereiche an
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No.

# WorldEditor®
File Edit Options

Beschreibung

Windows | Help

D& R ok M
I=land list
Mame Izland data
Prebuilt island
Filename
Resources
Position x Areas
Game settings
Size W e
Fertilities
i B
Windows

Unter dem Menipunkt Windows kann ausgewahlt werden, Fenster im WorldEditor2 angezeigt werden.

e Map

e Island list

e |sland data

e Prebuilt island
e Resources

e Areas

e Game settings

Zeigt die Kartenansicht (MapViewForm) an

Zeigt die Inselliste an

Zeigt die Inseldaten an

Zeigt die Gebaudeliste der vorgebauten Inseln an

Zeigt die Ubersicht der Resourcen-Verteilung der Karte an
Zeigt die Liste der Areas der Karte an

Zeigt die Liste der zugewiesenen Spieler und deren Farben an
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No. Beschreibung

# WorldEditor®

File Edit Options Windows | Help

DEEB XOB(S (et |4

Island data

x| MapViewFo

Mame

Filename

Position X ¥:

Size W H:

Fertilities

e ¢

Help

Unter dem MenUpunkt Help kann ein Fenster mit Informationen zur Versionsnummer usw. angezeigt
werden.
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1.2. Tool Leiste

No. Beschreibung

DEHE 6O e P ik
A BCDEFGHI JK LMN

A New map... Offnet den Dialog zur Erstellung einer neuen Karte

B Open... Offnet den Dialog zum laden einer bestehenden Karte

C Save Speichert die gerade aktuelle Karte

D Map properties Offnet den Dialog mit den Einstellungen der aktuellen Karte
E Cut Entfernt eine Insel selektierte und speichert sie in der Zwischenablage
F Copy Kopiert eine selektierte Insel in die Zwischenablage

G Paste Flgt eine Insel aus der Zwischenablage in die Karte ein

H Undo Macht vorherige Arbeitsschritte riickgéngig

I Redo Stellt vorherige Arbeitsschritte wieder her

J Insert island Offnet den Dialog zum Einfiigen einer Insel

K Edit areas Wechselt in den Editiermodus fur Areas

L Rotate cw Dreht eine selektierte Insel im Uhrzeigersinn um 90°

M Rotate ccw Dreht eine selektierte Insel gegen den Uhrzeigersinn um 90°
N Random resources Verteilt zufallig auf allen Inseln die Resourcen
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1.3. Insel Daten

No. Beschreibung
Island data q1 X
Mame M _Startl3
Filename data/levels/Islands/Morth/M_Start)3.
Position X 368 Y: 704
Size W: 96 H: 96
Name Name der selektierten Insel
Filename Datei-Pfad der selektierten Insel
Position Position der selektierten Insel in X- und Y-Koordinaten ausgehend von
der linken, unteren Inselecke (Ursprung ist unten links)
Size

GroRRe der selektierten Insel
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1.4. Fruchtbarkeiten

No. Beschreibung

Fertilities
[7] §3= Cider A 7] Mg Hemp
[C] &% Grain [C] 4% Herbs

"] € Grapes [C] 59 Bees

[C] #, Spices [C] @ Dates

7] e Indigo [ iR, Silke

7] & Clay 7] @ Coffee

[T 9 Almonds "] Mi#f¥ Sugar cane
] #% Roses

? wided B 1k

A Fertilities Liste aller Fruchtbarkeiten die einer selektieren Insel zugewiesen
werden kdnnen

B Wildcard Anzahl der freien Fruchtbarkeitsslots fiir die selektierte Insel
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1.5. Lichteinstellungen

No. Beschreibung

Light A oty T|.
B. CD

A Pulldown-Menu mit vorgefertigten Lichteinstellungen einstellbar fiir die selektierte Insel

B Vorschau der Meerwasserfarbe

C | Vorschau der Ambientfarbe des aktuellen Lichtprofils

D | Vorschau der Diffusfarbe des aktuellen Lichtprofils

1.6. Insel Liste

No. Beschreibung
Izland list o x
Id Mame Clime
2 5 Start(2 South
3 5 Corll South
4 M_RA0S Meorth
5 M_PADE Morth
6 M_509 Morth
7 M_503 Morth
8 N_S02 Morth
Island list Liste aller in der Karte verwendeten Inseln. Mehrfach verwendete Inseln

werden auch mehrfach aufgefuhrt
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1.7. Prebuilt Island

Related Designs

No.

Beschreibung

Prebuilt Island

Player A ’PIayerﬂ

Islandtype B IF‘.Eource island

Building

Hemp plantation C

Lumberjack's hut

Fisherman's hut

Almond plantation

Apiary

Cattle farm

Charceal burner's hut

Cider farm

Coffee plantation

Crop farm E

Goat farm

Hermp plantation
Indigo farm
Lumberjack's hut
Monastery garden
Paper mill

Pearl fisher's hut

Dhim faren

Date Elantatiun

m

A Player Spieler, fur den die Insel bebaut werden soll

B Islandtype

Auswahl, ob die Insel eine Resourceninsel oder eine Okzident- oder
Orientsiedlung sein soll

C Gebéaude Ausgewahlter Gebaudetyp

D Anzahl Einstellung, wie oft das gewahlte Gebaude auf der Insel gebaut werden
soll

E Gebaudeauswahl Pulldownmeni mit allen Gebauden
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1.8. Game settings

No. Beschreibung

Player0 & lHuman player "I .

Player 1 | Marie d'Artois ol |
Player 2 E lLEifJorgensen 'I .
Player 2 ’Kardinal Lucius "I C
[ Farbe ﬁ
Grundfarben:

Benutzerdefiniette Farben:

| I | I
[ O 0 o W I I |

[ Farben definieran == l

| 0K | | Abbrechen |

A Player Nr. Nummer des Spielers

B Profilauswahl Pulldown-Meni mit Auswahl aller im Szenario zur Verfiigung stehender
CSP-Profile

C Spielerfarbe Offnet den Standard-Colorpicker von Windows zum Einstellen einer
Spielerfarbe
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1.9. Areas

No. Beschreibung

Areas q x

Area

Kontor

Pirates

New Area

Areas Liste aller in der Karte verwendeten Areas. Namen kénnen hier gedndert und
bestehende Areas direkt angewahlt werden

1.10. Resources

No. Beschreibung

Resources a1 x

Resource/Fertility Count Total
Spices A 1 B C
Cider 4

Hemp
Wheat
Herbs
Grape
Bees
Clay
Rose
Coffee
Indigo
Silk
Almaond
Sugarcane
Dates
Wildcard
Stone
Quartz
Brine
Coal
Copper

I R R = R SR SRR TV |

[
o bn

47510
11951
23953
14303
13380
25262
3188
3294
9765

= oo = =
=~ = =l

Iron
Gold

Pearls

s e
)

Furfnimals

A Resource/Fertility Name der Resource/Fruchtbarkeit

B Count Anzahl, wie oft eine Fruchtbarkeit vorkommt, bzw. wieviele Resourcen-
Andockstellen in der Karte vorhanden sind

C Gesamt Gesamtmenge einer Resource (Andockstellen * Inhalt)
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1.11. Kartenansicht

No. Beschreibung

MapViewForm - X

MapViewForm Fenster zur Ansicht und zur Bearbeitung einer Karte. Hier kdnnen
Inseln gesetzt, Resourcen und Fruchtbarkeiten zugewiesen und Areas
bearbeitet werden
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Related Designs

2.0. Neue Szenario-Karte erstellen
No. Beschreibung
I File | Edit Options Windows Help
1 | Neues Szenario-Karte erstellen O New N
Dazu Menti File 6ffnen und Option I& open. L] New random map...
New => New map wahlen = save
i | H Save as..
New map-lcon anklicken 8 Close
STRG + N | @ Map properties
Recent files
& Quit
L ﬂ tlt Er m HEHW}
Map settings ) E
2 Karteneigenschaften festlegen = [1024x 102¢ &
Im sich 6ffnenden Dialog kdnnen Name
die KartengréRe und andere SEELIT -
Karteneigenschaften eingestellt
werden
Freven e Browse..
Difficutty ) Easy @ Medum () Had
) ) File | Edit Options  Windows
3 Szenario-Karte speichern [ D N ;
EW
Dazu Menti File 6ffnen und Option Iﬁ S
Save as... wahlen. Im sich
offnenden Dialog einen Namen fir = save |
die Karte angeben und mit I saveas. ||
Speichern bestéatigen 8 Close ]
. . i
Disketten-lcon anklicken (& Map properties
STRG + SHIFT + S Recent files 3
& Quit
I - Wi T T
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Related Designs

2.1. Bestehende Karte laden und speichern
No. Beschreibung
File | Edit Options Windows
1 Karte laden [ u ”
ew 3
Dazu Meni File 6ffnen und Option t
Open wéhlen Ihﬁ Open |
H save
Ordner-Icon anklicken H Save ac
STRG + 0O 8 Close
2 4
| @ Map properties
Recent files i
&l Quit
I T— i i
] File | Edit Options Windows
2 Alternativ
[ U Mew b
Kirzlich bearbeitete Karten kénnen I[ﬁ e
Uber das Menu File und der Option el
Recent files aus einer Liste H save
ausgewahlt und geladen werden H Save as
8 Cose
5 y
| @ Map properties
| Recent files | 1
&l Quit
B — peres —
] . File | Edit Options Windows
3 Bearbeitete Karte speichern
l U Mew k L
Dazu Meni File 6ffnen und Option
Save wahlen. I|E s -
Save
Disketten- Icon anklicken H savess.
STRG +S #®  Close f
|_'@ Map properties
Recent files i
& Quit
e S L —
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Related Designs

3.0. Neue Karte per Randommap erstellen

Hinweis:

Radommap-Karten kénnen sehr gut als Vorlage fiir Szenarien verwendet werden, die eine normale

Endlosspiel-Welt benétigen.

Randommap-Karten kénnen aber auch vollstandig verandert und jeglichen Vorstellungen und

Bedirfnissen angepasst werden.

No.

Beschreibung

1 Neue Randommap Karte
erstellen

Dazu Men File 6ffnen und Option
New > New random map wahlen

2 Karteneigenschaften festlegen

Es offnet sich ein Dialog in
zahlreiche Einstellungen zur
Randommap getroffen werden
koénnen

T
File | Edit Options Windows Help
|u New 4 | | ] Mewmap..
I[ﬂ Open... | | MNewrandom map...

i,_—j Save

H Save as..

3 Close

[ Map properties

Recent files
QLH Quit
p 1 T

Size Medium ~ | Name
Isfand size [Medium ] Description
Island dificulty [ Nomal -
Festities [Medium -
Riesources [Medium -
Thid party [ standard -] -
Eere [Enab\ed ,] Preview image
Map number
Difficuity ) Easy @ Medum O Hard

Light

North [ -

South [ -

Seite 18 von 31




WorldEditorz — Benutzeranleitung Related Designs

No. Beschreibung
s ] ST
Size A [Medium v] Name K
lsland size B [Medium v] Description -
lsland difficutty c [Norrnal v]
Fertilties D [Medium v] L
Resources E [Medium v]
Third party F [Standard v] e
Corsairs G [Enabled ~| Freviewimage
Map number H
Difficulty I © ey @ Medum © Hand M
Light
North -
t P [ I
South [ -
[ ok [ cancel |
A Size Dropdown-Meni mit der Auswahl der Weltgrof3e (small, medium, large,
huge)
B Island size Dropdown-Meni mit der Auswahl der Inselgré3en (small, medium,
large)
C Island difficulty Dropdown-Meni mit der Auswahl der Inselschwierigkeit (easy, normal,
hard)
D Fertilities Dropdown-Meni mit der Auswabhl, wie viele Fruchtbarkeiten verteilt
werden (low, medium, high)
E Resources Dropdown-Meni mit der Auswabhl, wie viele Resourcen verteilt werden
(low, medium, high)
F Third party Dropdown-Menu mit der Auswabhl, wieviele Dritte Parteien in der Welt
verteilt werden sollen (none, standard, full)
G Corsairs Dropdown-Meni mit der Auswahl, ob Korsaren in der Welt vorkommen
sollen (disabled, enabled)
H Map number Eingabefeld mit der Random-Seed-Nummer der Karte. Damit kann
eine Randommap-Karte jederzeit wieder hergestellt werden
I Difficulty Einstellung, ob die Karte leicht, normal oder schwer sein soll (easy,
medium, hard)
J Light Dropdown-Mends fiir den nérdlichen und suidlichen Kartenbereich, mit
denen vorgegebene Lichteinstellungen ausgewahlt werden kénnen
K Name Eingabefeld fir den Namen des Szenarios, der so auch im Szenario-
Meni von ANNO 1404 angezeigt wird
L Description Textbeschreibung des Szenarios, die so auch im Szenario-Meni von
ANNO 1404 angezeigt wird
M Preview image Vorschaubild fir das Szenario, das so auch im Szenario-Meni von
ANNO 1404 angezeigt wird (erlaubt sind .bmp, .jpg und .png Files).
Uber den Button Browse kann ein Filebrowser aufgerufen werden.
Remove l6scht das aktuelle Bild.
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4.0. Kartenvorlage bearbeiten

Related Designs

No.

Beschreibung

Vorgefertigte Karte

Auf Basis der Vorgaben wird eine
Weltkarte erstellt.

Fruchtbarkeiten und Resourcen
werden nach vorgegebenen Regeln
verteilt.

Startinseln fur Northburgh und Al
Zahir werden eingefugt.

Inselzwischenraume werden mit
Deko-Inseln aufgefullt

Insel auswahlen und verschieben

Mit einem Linksklick lassen sich
alle Inseln auswahlen (siehe gelber
Rahmen).

Mit einem Selektionsrahmen (Maus
mit gedriickter Maustaste
bewegen), kbnnen mehrere Inseln
gleichzeitig ausgewahlt werden.

Eine ausgewahlte Insel oder
Gruppe kann mit gedriickter
Maustaste auf einer der Inseln
verschoben werden.
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3 Inseln I6schen

Eine ausgewabhlte Insel (zu
erkennen an der gelben
Umrandung), kann per Entf-Taste
aus der Welt geléscht werden.

Ungewollte Anderungen konnen
jederzeit mit Undo riickgangig
gemacht werden.

4 Insel einfligen

Uber das +-lcon oder Strg+l lassen
sich neue Inseln in die Karte
einfligen.

Ein Dialog stellt alle in ANNO 1404
vorhandenen Inseln nach Nord und
Sud getrennt zur Verfligung.

Rechts ist immer ein Vorschaubild
der aktuell ausgewahlten Inseln zu
sehen.

-
Mit den Pfeilen oder den

+ und — Tasten lassen sich
selektierte Inseln im oder gegen
den Uhrzeigersinn um jeweils
90°drehen

-l Insert island
@ Nerth isiands
@) South islands

Related Designs

[E=8EoE |5

e

5 Starthafen austauschen

Bitte beachten:

Werden die Inseln von Northburgh
oder Al Zahir ausgetauscht, dann
muss ihnen nachtraglich unter
Islandtype wieder das Attribut
Occident/Orient start harbour
zugewiesen werden.

] e Indigo 1\ Silk

O J& clay [C] @y Coffee

O] £ Almonds [C] M#f¥ Sugar cane

[T $® Roses

@ Wildcard 0=
Y

Light

Islandtype Occident / orient start har +
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) Fertilities
6 Fruchtbarkeiten andern
(V] §= Cider V] 3¢ Hemp
Die Fruchtbarkeiten einer
ausgewahlten Insel kénnen im "] & Grain ] A% Herbs
Bereich Fertilities im Fenster -
Island data abgeandert werden. 1 % Grapes 7] E59 Bees

[ ﬁ Spices [F] ?}] Dates

Freie Fruchtbarkeits-Slots, die mit

Saatgut belegt werden kénnen, I §e Indigo 1 1\, Silk
kénnen unter Wildcards im Fenster “
Island data angegeben werden. ] J& Clay (] @ Coffee

[C] £ Amonds [~ Wiy Sugar cane

[ ﬁ Roses

®  wildcard 1

7 | Resourcen andern Resource configuration ﬁ

Durch einen Doppelklick auf ein Resource Iron & |
Resourcen-Icon einer Insel 6ffnet
sich ein Dialog, in dem sowohl Typ Amount 1120
als auch die Menge der Resource
eingestellt werden kénnen. Refill-Miri 0=
Unter Resource kann die Art der Refill-Man 2000 =
Resource ausgewahlt werden.
Unter Amount kann der aktuelle
Fullstand der Resource eingestellt [ Ok ] | Cancel |
werden.

Unter Refill-Min wird die
Mindestmenge eingestellt, mit der
der Resourcen-Punkt beim
Wiederauffillen befullt wird

Unter Refill-Max wird dagegen der
Maximalwert eingetragen.

Im Spiel wird dann beim
Wiederauffillen des Ressourcen-
Punktes ein zufalliger Wert
zwischen Min und Max genommen.

Bitte beachten:

Die Resourcen-Punkte fir Stein,
Quarz und Pelze funktionieren
prinzipell gleich, wie die anderen
Resourcenpunkte, haben aber
andere Auswahlmoglichkeiten
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Related Designs

Perlenvorkommen

Leere Perlenvorkommen werden
als hellblaue Kastchen vor den
Stranden der Sudinseln angezeigt.

Durch einen Doppelklick wird ein
Dialog aufgerufen, Gber den man
das Perlenvorkommen
konfigurieren kann.

Prinzipiell funktionieren die
Perlenvorkommen wie alle anderen
Resourcen.

3y Pesource configuration

Resource [

Amourt

Refill-Min

Refill-Mzoe

Dritte Parteien-Slot

Leere Dritte Parteien-Slots
werden als blaue Kastchen
dargestellt.

Befillte Slots werden als griine
Kéastchen mit einem schwarzen
+ dargestellt.

Durch einem Doppelklick auf
einen Dritte Parteien-Slot 6ffnet
sich ein Dialog mit einem
Dropdown-Mend, in dem man
auswahlen kann, welche Partei
auf diesem Slot sitzen soll.

| BlackCastle Slot

Ok || Canesl

10

Lichteinstellungen

Fir selektierte Inseln kann man im
Bereich Light unter Island data
eine individuelle Lichtstimmung aus
den vorgegebenen Settings
auswahlen.

Ist kein individuelles Setting
ausgewahlt, werden die
Lichteinstellungen aus den

| Bergklosterinsel - |

Islandtype | Regular island - |

Light

Seite 23 von 31




WorldEditorz — Benutzeranleitung Related Designs

Einstellungen der
Karteneigenschaften lbernommen
(File/Map properties)

Eigene Lichtstimmungen kdnnen
leider nicht erstellt werden
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5.0. Neue Karte erstellen

Related Designs

No. Beschreibung
File | Edit Options Windows Help
1 Neue Karte erstellen i

Dazu Menii File 6ffnen und Option 'ﬁ Open... [} Newrandom map...
New = New map wahlen

H Save
STRG + N H Save as..

& Close

| @ Map properties

Recent files
&l Quit
T —
. Map setti
2 Karteneigenschaften festlegen b s

Size | 1024x 1024 -
Es o6ffnet sich ein Dialog in
zahlreiche Einstellungen zur Map Name
getroffen werden kénnen. Description i
Bis auf die fehlenden Angaben zu
InselgréRen, Fruchtbarkeiten und

Resourcen , entsprechen die
Einstellungen fiir die Map, denen,
die auch fur Randommaps
getroffen werden kénnen.

Preview image

Difficutty
Light
Marth
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3 Insel einfligen

Uber das +-lcon oder Strg+l
lassen sich neue Inseln in die
Karte einfligen.

Ein Dialog stellt alle in ANNO
1404 vorhandenen Inseln nach
Nord und Sud getrennt zur
Verfigung.

Rechts ist immer ein Vorschaubild
der aktuell ausgewahlten Inseln zu
sehen.

52 Insert island
@ Northislands
©) Southislands

[E=E e %)

—

4 | Welt komplett erstellen

Es kdonnen nach und nach weitere
Inseln eingefiigt werden, bis die
Welt zufriedenstellend aussieht.

Zudem mussen fir alle Inseln die
Fruchtbarkeiten und die
Resourcenvorkommen eingestellt
werden.

Dazu koénnen die Werte aus
Randommaps als Referenz fir die
Mengen und Verteilung
herangezogen werden.

Lichteinstellungen pro Insel nicht
vergessen!

5 Spezial-Inseln einbauen

Bitte beachten:

Den Inseln von Northburgh oder Al
Zahir missen unter Islandtype
das Attribut Occident/Orient start
harbour zugewiesen werden.

Korsareninseln missen das
Attribut Corsair island haben.

Dekoinseln missen das Attribut
Decoration island haben.

[[] e Indigo ] S Silk
O] J& Clay [ @By Coffee

[C] £ Almonds ] Nl Sugar cane
[C] $% Roses

P Widcard 0=

Light

Islandtype Occident / orient start har +
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6.0. Prebuilt Islands - Hauptinsel

Im WordEditor? ist es moglich, fir Computerspieler Inseln in bestimmten Zivilisationsstufen
vorzubauen, so daf3 die CPPs im Spiel bereits mit einer bestimmten Entwicklungsstufe starten und
nicht mit der Inselsuche beginnen missen.

No. Beschreibung
_ _ (Game settings o x
1 Computerspieler einstellen
Player 0 [HLIFI"IEFI player vl .
Unter Game Settings muss
zuerst mindestens ein Player 1 [Marie d'Artois vl .
Computerspieler im Pulldown-
MenU eingestellt werden. Player 2 [ vl

Spieler 0 sollte immer der

menschliche Spieler sein 2ol [ vl

Naturlich kdnnen die Farben der
Spieler frei eingestellt werden.

[7] & Grain [ 4 Herbs
2 | Hauptinsel fir CPP einstellen 0 srpes 185 8es
[C] #f, Spices O] @ Dates
Die Hauptinsel des CPP sollte e s sik
eine Main Island mit den Eﬁ;“ d E;gm
passenden Fruchtbarkeiten sein. - e
[C] #% Roses
B wildeard
Die Insel kann aus einer gt —
Randommap-Welt oder einer Bndype  [Mainiin
selbsterstellten Welt stammen.
3 Reiter , Prebuilt Island”
. Reiter Prebuilt Island ug Island list |Wg Prebuilt Island |wg Island data |
um Reiter Prebuilt Islands
wechseln
Prebuilt Island o x
4 Erste Gebaude einstellen
Player [F‘Iayerl v]
Unter Player ?en I Islandtype [Gr_cident settlement v]
Computerspieler einstellen.
Building Count
Wenn die Hauptinsel des CPP
P t hi -
bebaut werden soll, dann unter [ S ]_
Islandtype das Attribut Occident PR o e e

settlement eintragen. Almond plantation

- . . Apia
In der Building-Liste die ersten Csttlgfarm
Gebéaude einstellen. Charcoal burner's hut
Cider farm

m

Coffee plantation
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Prebuilt Island I x
5 | Gebaudeanzahl einstellen
Player [Pla}rerl V]
Neben dem gewahlten Gebaude Islandtype IGccident settlement v]
kann nun angegeben werden,
wie viele der Gebaude von der Ki Building Count
gebaut werden sollen. [Peasanthouse + |10
[Citizen house * |25
[F‘atrician house = |20

Bitte beachten:
Notwendige Gebé&ude:

Selbst wenn Sie eine Adeligen-Siedlung errichten mdchten, ist es notwendig, dass sie ausreichend
Wohngebaude der niedrigeren Zivilisationsstufen bauen. Also brauchen Sie fiir eine Adeligen-
Siedlung auch Bauern, Burger und Patrizier in ausreichender Zahl.

Je nachdem, welche Zivilisationsstufe Sie fiir den CPP vorbauen mdchten, miissen auch die
entsprechenden notwendigen Farmen und Produktionsstétten gebaut werden.
Dazu gehdren:

Fischerhitten
Holzfaller

Mostfarmen
Kleiderproduktionen
Werkzeugproduktionen
Orientproduktionen
Werften

usw.

Welche Gebaude notwendig sind um eine Zivilisationsstufe zu halten, kdnnen Sie im Endlosspiel
herausfinden oder im Lésungsbuch.

Prufen Sie, ob alles funktioniert und die Einwohner des CPP nicht absteigen, indem Sie Ihr Szenario
testspielen.

Nicht notwendige Gebaude:

Gebaude wie Dorfzentren, Markthauser, Kirchen und andere 6ffentliche Beduirfnisgebaude missen
Sie NICHT vorbauen. Diese baut die Kl selbstandig.
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6.1. Prebuilt Islands — Ressourceninseln

Neben einer Hauptinsel mit einer Stadt braucht ein CPP héchstwahrscheinlich auch Resourceninseln,
auf denen er andere Waren abbauen kann.

No. Beschreibung
) Prebuilt Island o x

1 | Produktionsgebaude Player [Playerl v]
Das Attribut Resource island Islandtype [Remurce R v]
muss unter Islandtype
eingestellt warden. Building Count
In den Pulldown-Meniis kénnen [C'der i i ¢
dann wieder Produktionsstatten [WEE‘-'Ef'S hut |2
ausgewahlt werden. Hemp plantation = _

Bitte beachten:

Um z.B. Leinenkutten
herzustellen muss natirlich eine
Webstube und entsprechend
viele Hanfplantagen vorgebaut
werden.

Bitte beachten:

Orient-Produktionsstéatten

Um eine Siedlung aufrecht zu erhalten, miissen auch entsprechende Ressourcen-Inseln im Siiden
bebaut werden.

Fruchtbarkeiten

Achten Sie auch darauf, dass die Inseln, auf denen Sie Produktionensstatten errichten, auch die
richtigen Fruchtbarkeiten und gentigend Ressourcen vorhanden sind.
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No. Beschreibung
Island list o x
1 Bebaute Inselns .

Id Mame Clime
Inseln, die von einem CPP 1 MN_Start02 North
i e |[2 s
CPPs unterlegt. 3 5_510 South

4 M_M0G Morth

5 M_S02 Morth

& MN_MOT Marth

7 M_S08 Marth

8 NMs  Nomh

9 5502 South

10 5_HMO2 South

11 5_M1E South

2 Nse  Noth

13 5 M12 South

14 5_504 South

15 M_KMOE Marth

16 N_%509 Marth
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Known Issues

US version ,Dawn of Discovery”

Using ToolOne or WorldEditorz with the US version ,Dawn of Discovery” will automatically create the
folders “Anno 1404\Scenarios” for this is the default path to save scenarios to.

However, to launch or upload user scenarios in ,Dawn of Discovery* scenarios have to be saved in the
folder C:\Documents and Settings\username\My Documents\Dawn of Discovery\Scenarios

Uninstalling ,Dawn of Discovery* will not automatically remove the folders “Anno 1404\Scenarios”. The
folders have to be removed manually.
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